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Пояснительная записка: 

     Для учащихся с особенностями психофизического развития (ОПФР) 

особое значение имеет использование наглядных материалов и методов, 

способствующих активизации познавательной деятельности. Такие учащиеся 

зачастую испытывают трудности с восприятием, запоминанием и усвоением 

нового материала, что требует применения индивидуальных и 

дифференцированных подходов в обучении. Наглядность помогает лучше 

воспринимать информацию, делает обучение более доступным и 

интересным, способствует развитию внимания, мышления и воображения. 

     Активизация познавательной активности у учащихся с ОПФР играет 

ключевую роль в формировании их самостоятельности, мотивации к учебной 

деятельности и развитию необходимых навыков. Использование 

современных технологий, таких как искусственный интеллект (ИИ), 

позволяет создать более увлекательную и эффективную образовательную 

среду, способствующую развитию творческих и познавательных 

способностей учащихся с ОПФР. ИИ позволяет адаптировать 

образовательный процесс под индивидуальные потребности каждого 

ребенка, учитывая его уровень развития, особенности восприятия и 

предпочтения. В связи с этим актуальной является разработка и внедрение 

методов и средств, которые делают обучение более наглядным, 

интерактивным и мотивирующим для этой категории учащихся. 

     Данная разработка расширяет возможности учителя-дефектолога для 

повышения эффективности своих уроков. Передовая образовательная 

практика базируется на известных методологических подходах: системном, 

деятельном, культурологическом, личностно ориентированном, 

компетентностном и технологическом; на классических и новых принципах 

организации обучения школьников. Учителю не нужно просто наблюдать за 

тем, как используют эффективные практики успешные педагоги, нужно 

работать в русле позитивных тенденций, самим создавать их. Это и лежит в 

основе формирования цели и задач нашего учебного занятия. 

    Цель урока: познакомить детей с народным юмором на основе 

белорусской народной сказки «Как кот зверей напугал». 

    Задачи: 

    Образовательные: формировать умения пересказывать сказку близко к 

тексту; учить анализировать, сравнивать, обобщать, делать выводы, 

формировать собственную точку зрения, отстаивать её с помощью текста, 

учить наблюдать за развитием сюжета, формировать навыки чтения, слушания, 

рассказывания. 

    Развивающие: развивать художественную образную речь, логическое и 

образное мышление, творческие способности. 

    Воспитательные: содействовать формированию нравственных качеств, 

содействовать воспитанию культуры общения со сверстниками и высоких 

нравственных качеств учащихся. 
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    В соответствии с поставленными целями и задачами выбран 

комбинированный тип урока. Для решения которых предлагается 

использовать следующие методы и приемы: 

-объяснительно-демонстративный; 

-наглядный; 

-проблемный; 

-частично-поисковый 

-метод творческого чтения. 

    При подготовке к уроку литературного чтения мы использовали 

Приложение ИИ «Шедеврум». 

    Приложение ИИ «Шедеврум» — это инновационная платформа, 

использующая искусственный интеллект для создания и развития творческих 

навыков у детей и взрослых, в том числе с особыми потребностями.  

    «Шедеврум» — это обучающее приложение, которое помогает 

пользователям создавать художественные произведения (картины, 

иллюстрации, дизайны) с помощью ИИ. Оно сочетает автоматическую 

генерацию изображений, и индивидуализированную обратную связь, что 

делает процесс творчества доступным и увлекательным для людей с разным 

уровнем подготовки и особенностями развития. 

    Приложение позволяет развивать творческие способности у детей с 

особенностями, предоставляя им возможность создавать и 

экспериментировать без ограничений. 

    Поддерживает развитие мелкой моторики, когнитивных навыков, 

воображения и эстетического восприятия. 

    Делает искусство доступным для тех, кто ранее сталкивался с трудностями 

из-за недостатка навыков или ресурсов. Приложение работает на бесплатной 

основе и с минимальным количеством рекламы. 

    Вот простая схема, как пользоваться приложением «Шедеврум»: 

1. Регистрация и вход.  

Загружаем приложение из App Store или Google Play.   

Создаём аккаунт с помощью электронной почты или социальных 

сетей.  

Входим в приложение. 

2. Настройка профиля 

Заполняем профиль: добавляем фотографию, краткую информацию о 

себе и свои творческие предпочтения.  

3. Создание и загрузка работ. Создаём свою работу: нажимаем на 

кнопку «+». Выбираем категорию: клипы, фильтрумы, видео, текст, 

изображения. Пишем детальный и подробный запрос для генерации. 

Нажимаем кнопку «создать». И выбираем подходящий вариант. Публикуем 

свою работу в галерее. И сохраняем к себе на устройство. Далее работы 

можно отправлять на печать. (ПРИЛОЖЕНИЕ1)  

Для разработки урока мы использовали категорию «Изображения».  
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С помощью приложения разработали сюжетный ряд к сказке «Как кот 

всех зверей напугал». Сюжетный ряд был создан в анимационном стиле. Что 

очень откликается у учащихся младшего школьного возраста.  

Это приложение использовалось нами не только в качестве 

подготовительного инструмента, но и в качестве ресурса для учащихся 

интегрированного обучения и воспитания с трудностями в обучении при 

решении одной из задач урока.  

В результате урока учащиеся познакомятся с особенностями народного 

юмора, его ролью в сказках, научаться распознавать юмористические 

элементы и характерные черты народных сказок. Научаться анализировать 

сказочные произведения и выделять в них юмористические моменты. 

Усовершенствуют навык описания внешнего вида героев сказки. Будут 

выражать свои положительные эмоции в процессе познавательной 

деятельности. Смогут пересказать сказку, придерживаясь текста, сохраняя её 

содержание и основные особенности. Научаться выражать свои мысли ясно и 

последовательно. 

Оборудование: учебник «Литературное чтение» 4 класс, 

аудиоматериал для физкультминутки, технические средства с установленным 

приложением «Шедеврум», раздаточный материал. (ПРИЛОЖЕНИЕ 2,4,5,6) 

Ход урока 

I. Организационный момент (4 мин.)  

- Здравствуйте, ребята! Улыбнитесь мне, а я улыбнусь вам, отлично! 

Ваша улыбка нам очень понадобится на этом уроке! 

 Проверяем: всё ли вы приготовили к уроку? И присаживаемся.  

- Каким бы вы хотели видеть сегодня урок чтения? 

На доске открывается запись: 

УРОК: Интересный. Познавательный. Развивающий. Плодотворный 

- Чтобы урок получился таким, недостаточно действий одного учителя, 

необходима и ваша помощь. Какими должны быть на уроке ученики? 

На доске открывается запись: 

УЧЕНИКИ: Активные. Думающие. Работоспособные. Внимательные. 

Дисциплинированные 

Упражнения для артикуляции  

-Повторяем за мной: 

ОЛКИ – ОЛКИ – ОЛКИ - по лесу рыщут волки.                                                

СА – СА – СА - рыжая лиса.                                                                                     

ВЕДИ – ВЕДИ – ВЕДИ - косолапые медведи.                                                     

ЧАТА – ЧАТА – ЧАТА - трусливые зайчата.                                                                                  

СУ – СУ – СУ - белочка живет в лесу.                                                                   

ЖАТА – ЖАТА – ЖАТА - ищут гриб ежата.                                                              

СЯТА – СЯТА - СЯТА - длинноногие лосята.                                                      

УЛИ – УЛИ – УЛИ – грациозные косули.           

-К какому жанру относится скороговорка? (устное народное 

творчество) 
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-А какие вы еще знаете жанры устного народного творчества? (сказки, 

пословицы, поговорки) 

II. Сообщение темы и постановка целей и задач урока (2 мин.) 

На доске появляются изображения животных с бытовыми 

предметами. (Приложение 2) 

- Ребята, давайте посмотрим на картинки и назовем, кто у нас тут 

изображен? А разве кабан может использовать корзину? А у Лисы бывает 

такой дом?  А где можно такое встретить? Правильно! В сказках!  

- Как вы думаете, чем мы сегодня займемся на уроке? Чему мы должны 

будем научиться?  

- Правильно, сегодня мы будем читать сказку «Как кот зверей 

напугал», познакомимся с жанром белорусской народной сказки, а также 

поговорим о юморе в народном творчестве. 

III. Изучение нового материала  

1.Подготовка к восприятию нового материала (4 мин.) 

- Что такое сказка? (жанр устного народного творчества) 

- Какие виды сказок вы знаете? (волшебные, богатырские, о 

животных, бытовые) 

- А сказки бывают смешными?  

- Что такое юмор? 

- Юмор — это умение смеяться и веселить других. Он помогает людям 

чувствовать себя хорошо и делиться хорошим настроением.  

- В народных сказках, песнях, пословицах и шутках часто есть 

смешные ситуации и забавные герои. Например, в сказках бывают хитрые 

лисы или ленивые медведи, которые попадают в смешные приключения.  

- Также в юморе может быть спрятана глубокая мысль, которая 

наводит нас на рассуждения.  

- Юмор в сказках играет важную роль в передаче глубоких мыслей и 

ценностей, делая их более доступными для понимания.  

Примеры: 

- В русских народных сказках часто присутствует юмор, связанный с 

хитростью лисы или ворона, что помогает подчеркнуть важность умения 

быть рассудительным и остроумным. 

- Сегодня мы познакомимся с одной сказкой, в которой присутствует 

юмор, называется сказка «Как кот зверей напугал». 

2.Первичное чтение, проверка качества восприятия, первичный синтез 

(8 мин.) 

- Ребята, открываем учебник на странице 35.  

- Ребята, какие животные обычно встречаются в сказках?  

-Знаете ли вы какие-нибудь сказки, где главный герой – кот? Какой он 

в сказках? (защитник, спаситель, иногда хитрец) 

-А лиса? (хитрая, обманщица, льстивая) 

-А медведь? (сильный, злой, обжорливый, ленивый) 
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-А как вы думаете, в этой сказке наши герои будут такими же? 

(прогнозирование) 

Учитель читает сказку. (ПРИЛОЖЕНИЕ 3) 

- Вам понравилась сказка? 

- Кто главный герой сказки? 

- Что запомнилось из сказки? 

- Какие звери есть в сказке? 

- Каким показался вам кот на первый взгляд, из прочитанной сказки? 

Физкультминутка «Звуки животных» (2 мин.) 

Для физкультминутки используется аудиоматериал «Звуки 

животных» 

Ссылка на аудиоматериал:  

https://pinkamuz.pro/search/Угадайте%20животное%3F 

- Ребята, сейчас вам необходимо внимательно слушать звук какого 

животного вы слышите, и как узнаете вам необходимо его изобразить.  

3.Вторичное чтение. Аналитико – синтетическая работа с текстом. (10 

мин.) 

Чтение сказки детьми.  

Работа с вопросами.  

- Что случилось с котом?  

- Как вела себя Лисица с волком? Что она задумала?  

- Почему звери поверили Лисе?  

- Какие качества людей высмеиваются в данной сказке? В чем главная 

поучительная мысль?  

- Ребята, а сейчас давайте вспомним: в начале нашего урока мы 

говорили о животных, которые часто встречаются в сказках и какие качества 

обычно им присущи. В этой сказке все совпало? Волк оказался злым? А 

медведь сильным и смелым?   

4. Самостоятельная работа учащихся (12 мин.) 

Задание 1 «Найди и обведи» (ПРИЛОЖЕНИЕ 4) 

Учащимся раздаются бланки, подготовленные с помощью приложения 

«Шедеврум». На бланках хаотично изображены персонажи сказки, плюс 

дополнительные, которые не присутствовали.  Задача учащихся найти и 

обвести только тех, кто является героем сказки.  

- Ребята, давайте еще раз хорошо вспомним, какие герои были в нашей 

сказке. Ваша задача обвести в кружок всех персонажей, которые 

присутствовали в сказке.  

Задание 2 «Соедини» (ПРИЛОЖЕНИЕ 5) 

Учащимся раздаются бланки, где изображены герои сказки и 

угощения, которые они подготовили для кота. Задача соотнести 

персонажей с их угощениями.  

- А теперь давайте вспомним, какие угощения решили принести звери 

коту. Соедините стрелками зверей и то, что они принесли коту.  

https://pinkamuz.pro/search/Угадайте%20животное%3F
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- А теперь точно также стрелками давайте соединим зверей, и места, 

где они спрятались в ожидании кота.  

Задание 3 «Опиши героя» 

Учащимся раздаются техническое средство, позволяющее запустить 

приложение «Шедеврум». Задача учащихся описать заданного героя сказки 

максимально подробно, чтобы приложение могло отобразить картинку в 

соответствии с персонажем. Чем лучше описан персонаж, тем 

качественнее изображение. (ПРИЛОЖЕНИЕ 1) 

-Ребята, сейчас мы с помощью приложения постараемся создать 

изображения героев сказки. В строку для запроса вводим «Анимация 

реалистичная». И далее стараемся очень подробно описать своего героя. Чем 

лучше будет описан персонаж, тем качественнее будет изображение. 

Задание 4 (Сюжетный ряд)  

- Посмотрите, как много ярких изображений мы подготовляли для вас, 

они тоже сделаны с помощью приложения «Шедеврум», которое вы 

использовали в прошлом задании.  

-Давайте мы сейчас восстановим сюжетный ряд и расставим картинки 

по порядку. (ПРИЛОЖЕНИЕ 6) 

 

IV. Домашнее задание.  

Подведение итога урока и рефлексия (3 мин.) 

Учитель подводит итог, закрепляет с учащимися полученные ранее 

знания, оценивает работу школьников. 

-Дома вам необходимо научиться пересказывать сказку близко к тексту 

с опорой на картинный материал. (каждому ученику на дом учитель выдает 

сюжетный ряд (ПРИЛОЖЕНИЕ 6)) 

- Возвращаемся к началу урока. Получился ли у вас урок таким, каким 

мы его хотели видеть? 

- Что нового вы сегодня узнали? 

- Чему сегодня учились? 

- Ребята, как вы считаете, всё ли у вас сегодня получилось?  

- С какими трудностями столкнулись?  

-Всем спасибо, мне было приятно с вами работать. 

 

Список используемой литературы: 

 

1.Воропаева, В. С. В75 Литературное чтение : учеб. Пособие для 4-го кл. 

спец. Общеобразоват. Шк. С рус. Яз. Обучения. В 2 ч. Ч. 1 / В. С. Воропаева, 

Т. С. Куцанова. — Минск : Нар. Асвета, 2012. — 112 с. : ил. 

 

2. Османова Г.А. Чистоговорки для правописания. Повторяем весело. Часть 

1. – Россия, издательство КАРО 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1 

Иллюстрации использования приложения ИИ «Шедеврум» 

                         

    
  

Ссылка на 

приложение 

Пример 

использования 

приложения  

учащимися при 

описании героев 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 2 

Изображения животных, сгенерированных в приложении «Шедеврум» с 

бытовыми предметами 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 3 

Текст сказки «Как кот зверей напугал» 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 4 

Задание «Найди и обведи» 

 Изображения животных созданы в приложении «Шедеврум» 
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  ПРИЛОЖЕНИЕ 5 

Задание «Соедини» 

 Изображения созданы в приложении «Шедеврум» 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 6 

Сюжетный ряд к сказке «Как кот зверей напугал»  

созданы в приложении «Шедеврум» 
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