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учебного пособия «Информатика» для 6 класса

[image: Информатика. 6 класс фото книги]К 2024/2025 учебному году переиздано учебное пособие «Информатика» для 6 класса учреждений образования, реализующих образовательные программы общего среднего образования, с русским (белорусским) языком обучения и воспитания. Пособие переиздано с учетом результатов опытной проверки, общественной экспертизы и обсуждения на диалоговых площадках.
Авторы учебника – доктор физико-математических наук, профессор В.М. Котов; кандидат педагогических наук, доцент Н.П. Макарова; учитель информатики квалификационной категории «учитель-методист» А.И. Лапо; учитель информатики высшей квалификационной категории Е.Н. Войтехович. 
Основной целью изучения предмета «Информатика» является практическая подготовка учащихся к жизни в информационном обществе. Используя материал учебного пособия, учитель имеет возможность способствовать:
· формированию целостного мировоззрения, основанного на научной информационной картине мира;
· приобретению знаний о видах информации, способах ее представления в компьютерных устройствах;
· развитию логического и алгоритмического мышления;
· формированию компьютерной грамотности, умений работать с прикладным программным обеспечением для решения различных практических задач;
· воспитанию информационной культуры.
Достижение данных целей при изучении предмета «Информатика» в 6 классе реализовано посредством решения следующих задач:
· формирование теоретических знаний в области теоретической информатики, алгоритмики и практических умений в области программирования, информационных и коммуникационных технологий;
· формирование ключевых компетенций в сфере информационных технологий;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей;
· формирование умений индивидуальной и коллективной работы;
· воспитание трудолюбия, ответственного отношения к соблюдению этических и нравственных норм.

Для представления материала в учебном пособии используется разделение страницы на две полосы – информационную и практическую. На информационной полосе приводятся основные теоретические сведения. На практической, выделенной фоном, представлены образцы выполнения заданий, алгоритмы решения задач и дополнительные материалы. Также фоном в основном тексте выделяются основные теоретические понятия и их определения. Цвет фона зависит от назначения размещенной на нем информации.
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Основное содержание каждого параграфа представлено минимально необходимым количеством учебного материала, что способствует качественному усвоению содержания образования по учебному предмету в соответствии с учебной программой. Иллюстративный материал неразрывно связан с основным текстом. Учебный текст соответствует учебной программе и является достаточным для получения отметок, соответствующих пятому уровню усвоения учебного материала.
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Наличие системы заданий способствует формированию и совершенствованию всех предусмотренных программой умений и навыков. Аппарат организации усвоения представлен в пособии разноуровневыми вопросами и упражнениями. Большинство заданий имеет практико-ориентированные характер и многие содержат элементы национального контента. В учебном пособии много примеров, которые реализованы в соответствующих прикладных программах.
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Все примеры и материалы для выполнения упражнений размещены на Национальном образовательном портале https://eior.by. Для доступа к материалам не требуется предварительная регистрация.
Система навигации позволяет быстро ориентироваться в материале учебного пособия. В учебном пособии используются следующие условные обозначения:
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Учебное пособие «Информатика» для 6 класса содержит материалы по темам «Информация и информатика», «Основы работы с компьютером», «Обработка растровых изображений», «Создание текстовых документов», «Компьютерные презентации», «Алгоритмы и исполнители» и «Интернет. Электронная почта». 
Значительные изменения в переизданном учебном пособии относятся к теме «Алгоритмы и исполнители». Вместо компьютерного учебного исполнителя Чертежник, реализованном на языке программирования Pascal, рассматривается компьютерный исполнитель Черепаха, реализованный на языке Python. Система задач, на основе которой происходит знакомство с исполнителем, изменена незначительно. Изменения, внесенные в основной текст пособия на информационной (белой) полосе, не меняют содержательной стороны изложения материалы. Существенные изменения произошли на практической (голубой) полосе. Все примеры теперь приведены на языке Python. 
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Обращаем внимание, что учебной программой по учебному предмету «Информатика» не закреплены требования по изучению конкретного языка программирования, будь то PascalABC, С++, С#, Python, R и др. В учебном пособии предложены решения задач на языке Python в среде IDLE, однако представленные авторами учебного пособия алгоритмы могут быть реализованы на языке программирования Python в другой среде программирования (PyCharm, Visual Studio Code т.п.), для другого исполнителя (Чертежник, Рисовальщик или аналогичный) и с помощью других программирования (PascalABC, С# и др.).
Учитель может использовать на учебных занятиях по учебному предмету «Информатика» любой язык программирования при условии достижения требований учебной программы по учебному предмету «Информатика».
Что касается форм, методов и средств обучения и воспитания, то они определяются учителем самостоятельно на основе сформулированных учебной программой требований к результатам учебной деятельности учащихся с учетом их возраста и уровня обученности.
Рекомендуется строить методику обучения, опираясь на компетентностный подход, сущность которого не в усвоении «суммы знаний», а в приобретении опыта, позволяющего действовать в новых ситуациях. Такой подход позволит учащимся быть частью информационного общества, в котором знания и технологии устаревают очень быстро.  
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7] 1.470 noHMmalOT nop hopMaTUpPOBaHNEM TeKcTa?

— 2.Kakue [eicTBIs OTHOCAT K (POPMATUPOBAHMIO CUMBOSOB?
3. Kakue neiicTBUs OTHOCAT K hopmaTtupoBaHuio ab63atieB?
4. Kak BbIBECTM [JOKYMEHT Ha nevars?

| [&4 ynpaxnenus

1 Ha6epute TekcT 3ajaiu (MM OTKpoiiTe (Paiin C TEKCTOM) M MPUMEHUTE
hopmaTMpoBaHu1e: BbIpaBHUBAHME MO WMPWUHE, OTCTYN NepBoii CTpoku 1,25 cm,
MEX[yCTPOUHbIit MHTepBan — 1,5 cTpoku, WwpudT Times New Roman, pas-
mep 16. Mocne kaXaoro U3 NyHKTOB a), 6), B) BCTaBbTE NyCTY0 CTPOKY W 3a-
nuwmTe oTBeT. [inf a63aua ¢ OTBETOM NPUMEHWTE: BbIDABHUBAHUE MO NPaBO-
My Kpaio, WwpudT Arial, paamep 16, LBET 3eneHblil, Ha4epTaHue KypcuBHOE.
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7 — BOIIPOCHI 4 3ajlaHUA AJIA IIPOBEPKU 3HaHHﬁ;

— paszen «anamneanm COAEPIKUT 3aJaHUuA NJIA BBINIOJTHEHUA

B TeTpajy;

|;| — paszen <<praJKHBHI/I5I» COZIEPIKUT 3aJaHUdA, IIPU BbINIOJIHEHU U
KOTOPBIX HMCIOJIb3yeTCA KOMIBIOTED;
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— pasznei «YUpamHeHmi» COEPXHUT 3aJaHUdA, IIPA BBIIIOJTHEHUN
KOTOPBIX MOXKeT OBITH KCIIOJIH30BAHA I/IH(DOpMaI_II/Hi, pa3MellieHHasA Ha
HaLH/IOHaJII)HOM oﬁpasona’reﬂhﬂom nopTajie;

* — YyIOpasXHeHue UJIUA IOpuMep AJad J110003HATEJIBHBIX.
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IIpumep 19.9. MsmeHHTH IIpO-
rpammy npumepa 19.6 g mosryue-
HUA OPSAMOYTOJIBHOTO TPEyTOIbHU-
Ka ¢ yramu 45, 45, 90 u pnuHOMR
kareros 100.

OmpenenuM OTIMYHS JAHHOIO
TPeyroJbHUKA OT TPEyroJbHHUKA
B npumepe 19.6.

1.V aTOr0 TpeyroibHHKA YIVIBI
HEOAVHAKOBEL. depenaxa IOJKHA
JABaKIBI IOBEPHYTHCA HA yrou 135°
(180° — 45°) u 3arem Ha yrox 90°.

2. [IuHBL ABYX CTOPOH TpEY-
TOJIBHUAKA HAM H3BECTHBI, & TPeTheil
Her. JIs BBIYMCJIEHUS ee [JIMHBI
MOKHO BOCIIOJIL30BATHCS TEM, UTO
JIMHA THIOTEHY3bI y TAKOIO Tpe-

IIpumep 19.9. IIporpamma pu-
COBAHMA NPAMOYTOJLHONO TPEy-
TOJBHUKA.

import turtle

turtle.shape('turtle')
turtle.color('green')
turtle.pensize(2)
turtle.forward(100)
turtle.right(135)
turtle.forward(141)
turtle.right(135)
turtle.forward(100)
turtle.right(90)

Pesynbrar paGoThl IPOrpaMMbl
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Marepuas Kaxzoro naparpada B ZaHHOM y4eGHOM IIOCOOUM pasieseH
Ha /Be KOJOHKU. I[BeT (oHA OmpejesseT Ha3HAYEHNE PA3MEIeHHON Ha
HeM uHpOpMaIun:

D — OCHOBHOI MaTepuaJ, 00513aTeJIbHbIN IJIA U3y YeHUs;
D — [pHUMepHI, WLICTPUPYIOLIe OCHOBHOM MaTepual;
D — OIIpeZieJIeHNsI OCHOBHBIX MOHATUI;

— HCTOpUYECKHe CBeleHUusd, UHTEePEeCHbIe (pax'rm.
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5.2. Pacrposblii rpaduueckuii
penaxrop

Pacrposoe u3o0paskeHHe MOMKHO
COB/aTh, UCIONB3YA KOMIBIOTED.

Jlns cospaHus U peakTUpOBa-
HUS U300parkeHUil IpejHaZHAYE-
HbI CIIEIUATBHEIE TPOTPAMMBI —
rpaduyecKkue peJaKToOphI.

PaccMOTpUM  METOXBI COBJAHUS
¥ DeIaKTHPOBAHUA  DPACTPOBBIX
nsobparkeHUil Ha IpUMepe pac-
TPOBOrO rpadMyecKoro peaKTopa
Paint a5 onmepanuOHHON CHCTEMBI
‘Windows (upumep 5.5).

B rpaduueckom pegaxrope Paint
Peanu3oBaHbl BOSMOXKHOCTH, IIO-
BBOJIAIOIIHE:

1. CosnaBarb u300paskeHHs, HC-
I0JIB3YA DU HTOM MMEIOLINECH HH-
CTPYMEHTBL.

2. PenaxkrupoBaTh Hu300paskeHUs,
a UMeHHO:

65 eacpome wospmo

35

Tipuvep 5.4. Vsemuennoe pac-
TpoBoe H30GpaKenye.

Tlpumep 5.5. Buauok rpaduse-
cxoro pemakropa Paint ams OC

‘Windows 11.

TIpunepst PACTPOBBIX eAaKTO-

pos:
| o

-
’ Adobe Photoshop





